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COMUNICAZIONI 
 
 

Comunicazioni Segreteria  

 

COPPA UMBRIA AMATORI CITTÀ DI CASTELLO 

 

Di seguito si riporta il regolamento di Coppa Umbria stagione sportiva 2018/2019 riservata alle Società partecipanti 

al Torneo AMATORI organizzato dalla Delegazione Distrettuale di Città di Castello. 

La manifestazione sarà organizzata secondo il presente  

 

R E G O L A M E N T O 

 

ART. 1 - PARTECIPAZIONE DELLE SOCIETÀ  

Alla competizione sono iscritte tutte le Società componenti l’organico del suddetto Torneo che ne hanno fatto 

richiesta. 

 

ART. 2 - FORMULA  

Per la Stagione Sportiva 2018/2019, la competizione si svolgerà in distinte fasi. 

 

ART. 2.1 – TURNO 1 

Le 16 Società partecipanti, come da sorteggio tenutosi presso la sede della Delegazione Distrettuale di Città di 

Castello, si affronteranno tra loro con gare di andata e ritorno. 

La Società prima estratta disputerà la gara di andata in casa. 

Come da Regola 10.2 del Regolamento Ufficiale del Giuoco del Calcio e delle Decisioni Ufficiali, accede al turno 

successivo la Società che, nella somma delle segnature delle due gare (andata/ritorno) avrà realizzato il maggior 

numero di reti. In caso di parità di punteggio nella somma delle segnature delle due gare, accederà al turno 

successivo la Società che avrà realizzato il maggior numero di reti in trasferta. 

 

Di seguito si riportano gli accoppiamenti ottenuti all’esito del sorteggio: 
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gara 1) ORSINI - OLD BLACKS 

gara 2) TIGROTTI MORRA - AMATORI LAMA 

gara 3) RIOSECCO - CERBARA 

gara 4) ORIZZONTE PETRELLE - PIOSINA 

gara 5) TIFERNO LERCHI - UNITED 

gara 6) LONGOBARDA - PIETRALUNGHESE 

gara 7) AMATORI SAN LEO  REAL TIFERNO 

gara 8) BOCA D’AGGIA SANSECONDO  M. D. L.. 1983 

 

 

ART. 2.2 - QUARTI DI FINALE 

Le Società qualificate all’esito delle gare di cui al Turno 1, seguito sorteggio da tenersi presso la sede della 

Delegazione Distrettuale di Città di Castello, si affronteranno tra loro con gare di andata e ritorno. 

La Squadra prima estratta disputerà la gara di andata in casa. 

Come da Regola 10.2 del Regolamento Ufficiale del Giuoco del Calcio e delle Decisioni Ufficiali, accede al turno 

successivo la Società che, nella somma delle segnature delle due gare (andata/ritorno) avrà realizzato il maggior 

numero di reti. In caso di parità di punteggio nella somma delle segnature delle due gare, accederà al turno 

successivo la Società che avrà realizzato il maggior numero di reti in trasferta. 

QF 1)  -  

QF 2)  -  

QF 3)  -  

QF 4)  -  

 

 

ART. 2.3 – SEMIFINALI 

Le Società qualificate all’esito delle gare dei Quarti di Finale, seguito sorteggio da tenersi presso la sede della 

Delegazione Distrettuale di Città di Castello, si affronteranno tra loro con gare di andata e ritorno. 

La Squadra prima estratta disputerà la gara di andata in casa. 

Come da Regola 10.2 del Regolamento Ufficiale del Giuoco del Calcio e delle Decisioni Ufficiali, accede al turno 

successivo la Società che, nella somma delle segnature delle due gare (andata/ritorno) avrà realizzato il maggior 

numero di reti. In caso di parità di punteggio nella somma delle segnature delle due gare, accederà al turno 

successivo la Società che avrà realizzato il maggior numero di reti in trasferta. 

SF 1)  -  

SF 2)  -  

 

ART. 2.4 - FINALE 

Le due squadre vincenti le gare di semifinale accederanno alla Finale per determinare la vincente la Coppa Umbria 

Amatori Stagione Sportiva 2018/2019. 
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La gara di finale verrà disputata in campo neutro, individuato dalla Delegazione di Città di Castello e comunicato con 

successivo Comunicato Ufficiale. 

Solo per la Finale, in caso di parità al termine dei tempi regolamentari, per determinare la squadra vincente si 

procederà all’effettuazione di due tempi supplementari della durata di 10 minuti ciascuno. 

In caso di ulteriore parità si procederà all’effettuazione dei calci di rigore con le modalità stabilite dalla regola 14 delle 

regole del giuoco del calcio e delle decisioni ufficiali. 

FINALE VINCENTE SF1 - VINCENTE SF2 

 

 

ART. 3 - SOSTITUZIONI CALCIATORI  

Nel corso delle gare è consentita la sostituzione di n. 7 calciatori.   

 

ART. 4 - ORGANIZZAZIONE E DISCIPLINA SPORTIVA  

L’organizzazione della manifestazione è demandata per le proprie competenze alla Delegazione Distrettuale di Città 

di Castello, pertanto la disciplina della competizione è di competenza degli organi disciplinari territoriali della 

Delegazione Distrettuale di Città di Castello. 

 

ART. 5 - ORARI  

Gli orari ufficiali delle gare sono quelli stabiliti dal Comitato Regionale Umbria. 

 

ART. 6 - ARBITRI  

Gli arbitri per le gare saranno designati dall’ O.T.P. di Città di Castello. 

 

ART. 7 - TESSERAMENTO CALCIATORI  

Le Società iscritte alla Coppa Umbria Amatori non possono tesserare calciatori che nella stagione in corso abbiano 

partecipato (intesa come effettiva partecipazione) a più di 5 (cinque) gare di Campionato nei campionati organizzati 

dalla L.N.D.. Un calciatore che nella stagione in corso abbia partecipato a Gare del Campionato Amatori e 

successivamente sia stato tesserato con società partecipanti ai Campionati indetti dalla L.N.D., non può essere 

nuovamente impiegato nella Coppa Umbria Amatori. Un calciatore tesserato per una Società Amatoriale per la 

corrente Stagione Sportiva non può, nel corso della stessa Stagione Sportiva, essere tesserato per altra società 

partecipante al medesimo Campionato. 

ART. 8 - ASSISTENTI DELL’ARBITRO E CALCIATORI IMPIEGATI COME ASSISTENTI DELL’ARBITRO 

Nelle gare in cui non è prevista la designazione di assistenti dell’arbitro, le Società devono mettere a disposizione 

dell’arbitro, un dirigente o un calciatore tesserato incaricato di svolgere funzioni di assistente all’arbitro. Tale calciatore 

dovrà essere inserito nella distinta che viene presentata all’arbitro prima dell’inizio della gara, in cui vanno indicati, 

inoltre, i calciatori di riserva (non più di otto nel caso in cui sia utilizzato come assistente dell’arbitro un calciatore, da 

considerare anch’esso riserva). Soltanto i calciatori inseriti nella distinta di gara, indipendentemente dalla funzione 

ricoperta (calciatore di riserva o assistente dell’arbitro), possono sostituire i calciatori impiegati all’inizio della gara, 
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fermo restando il limite delle sette sostituzioni. Un calciatore inizialmente schierato in campo può, nel prosieguo della 

gara, essere impiegato come assistente dell’arbitro purché non sia stato espulso. Ferma restando l’assoluta 

impossibilità, da parte dell’arbitro, di far disputare la gara qualora la Società o le Società a tanto non provvedano (nel 

qual caso viene inflitta la sanzione della perdita della gara con il risultato di 0-3), l’eventuale affidamento di compiti di 

assistente dell’arbitro a soggetti squalificati, inibiti o, comunque non aventi titolo, comporta la punizione sportiva della 

perdita della gara con il risultato di 0-3 ovvero il riconoscimento del risultato conseguito sul campo dalla squadra 

avversaria se migliore agli effetti della differenza reti. 

 

ART. 9 - RINUNCIA A GARE  

Nel caso in cui una Società rinunci, per qualsiasi motivo, alla disputa di una gara, verranno applicati nei suoi confronti 

le sanzioni di cui all’art.17 del Codice di Giustizia Sportiva (gara persa per 0 – 3). A suo carico saranno altresì 

applicate adeguate sanzioni pecuniarie.  

 

ART. 10 - APPLICAZIONE REGOLAMENTI FEDERALI  

Per quanto non previsto nel presente regolamento, si fa espresso richiamo agli articoli delle N.O.I.F. della F.I.G.C., 

del Codice di Giustizia e del Regolamento della L.N.D. 
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PROGRAMMA GARE 
 

Altre Variazioni 
 

 

COPPA UMBRIA AMATORI CASTELLO 
 

 

GIRONE A 
 

 

 
 
 
 

GIRONE B 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GIRONE C 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GIRONE D 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GIRONE E 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GIRONE F 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Data 
Gara 

N° 
Gior. 

Squadra 1 Squadra 2 
Data 
Orig. 

Ora 
Var. 

Ora 
Orig. 

Impianto 

18/10/2018 1 A ORSINI OLD BLACKS FC 
 

21:00 
 COM. S.GIOVANNI MONTECASTELLI 

MONTECASTELLI VIA DELLO SPORT N.1 

Data 
Gara 

N° 
Gior. 

Squadra 1 Squadra 2 
Data 
Orig. 

Ora 
Var. 

Ora 
Orig. 

Impianto 

18/10/2018 1 A TIGROTTI MORRA AMATORI LAMA 
 

21:00 
 COM. G. ROSSI - CERBARA CERBARA DI 

CITTA' DI CASTELLO VIA CESARE PAVESE 

Data 
Gara 

N° 
Gior. 

Squadra 1 Squadra 2 
Data 
Orig. 

Ora 
Var. 

Ora 
Orig. 

Impianto 

18/10/2018 1 A RIOSECCO CERBARA 
 

21:00 
 COM. /LOC. RIOSECCO – RIOSECCO DI 

CITTA’ DI CASTELLO – LOC. RIOSECCO 

Data 
Gara 

N° 
Gior. 

Squadra 1 Squadra 2 
Data 
Orig. 

Ora 
Var. 

Ora 
Orig. 

Impianto 

18/10/2018 1 A ORIZZONTE PETRELLE PIOSINA A.S.D. 
 

21:00 
 PARR. BARTOLUCCI-CINQUEMIGLIA 

CINQUEMIGLIA DI C. DI CASTELLO VIA 
FRATTA 

Data 
Gara 

N° 
Gior. 

Squadra 1 Squadra 2 
Data 
Orig. 

Ora 
Var. 

Ora 
Orig. 

Impianto 

18/10/2018 1 A TIFERNO LERCHI 1919 ARL UNITED A.S.D. 
 

21:00 
 COM. LA MADONNUCCIA/PIOSINA 

PIOSINA DI CITTA' DI CASTELLO VIA 
ANGIOLINI 

Data 
Gara 

N° 
Gior. 

Squadra 1 Squadra 2 
Data 
Orig. 

Ora 
Var. 

Ora 
Orig. 

Impianto 

18/10/2018 1 A LONGOBARDA RA POL. PIETRALUNGHESE 
 

21:00 
 COM.LE LOC PROMANO/C.CASTELLO 

PROMANO DI CITTA' DI CASTELLO VIA 
ROMANA 
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GIRONE G 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GIRONE H 
 

 

 

 

 

PROSSIMI TURNI 

COPPA UMBRIA AMATORI CASTELLO 
 

 

GIRONE A - 1 Giornata 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

GIRONE B - 1 Giornata 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

GIRONE C - 1 Giornata 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

GIRONE D - 1 Giornata 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GIRONE E - 1 Giornata 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Data 
Gara 

N° 
Gior. 

Squadra 1 Squadra 2 
Data 
Orig. 

Ora 
Var. 

Ora 
Orig. 

Impianto 

18/10/2018 1 A AMATORI SAN LEO REAL TIFERNO 
 

21:00 
 COM.LE LOC CALZOLARO/UMBERTIDE 

CALZOLARO DI UMBERTIDE VIA COL 
D'ISACCO N.14 

Data 
Gara 

N° 
Gior. 

Squadra 1 Squadra 2 
Data 
Orig. 

Ora 
Var. 

Ora 
Orig. 

Impianto 

18/10/2018 1 A BOCA D AGGIA SANSECONDO MDL 1983 
 

21:00 
 ANTIST. F. MANCINI /S.SECONDO SAN 

SECONDO VIA DELLA RESISTENZA 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto 
Localita' 
Impianto 

Indirizzo 
Impianto 

ORSINI OLD BLACKS FC A 
18/10/2018 
21:00 

COM. S.GIOVANNI 
MONTECASTELL 

MONTECASTELLI VIA DELLO SPORT N.1 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto 
Localita' 
Impianto 

Indirizzo 
Impianto 

TIGROTTI MORRA AMATORI LAMA A 
18/10/2018 
21:00 

COM. G. ROSSI - 
CERBARA 

CERBARA DI CITTA' DI 
CASTELLO 

VIA CESARE PAVESE 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto 
Localita' 
Impianto 

Indirizzo 
Impianto 

RIOSECCO CERBARA A 
18/10/2018 
21:00 

COM. /LOC. 
RIOSECCO 

RIOSECCO DI CITTA' DI 
CASTELLO 

LOC. RIOSECCO 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto 
Localita' 
Impianto 

Indirizzo 
Impianto 

ORIZZONTE PETRELLE PIOSINA A.S.D. A 
18/10/2018 
21:00 

PARR. 
BARTOLUCCI-
CINQUEMIGLIA 

CINQUEMIGLIA DI C. DI 
CASTELLO 

VIA FRATTA 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto 
Localita' 
Impianto 

Indirizzo 
Impianto 

TIFERNO LERCHI 1919 ARL UNITED A.S.D. A 
18/10/2018 
21:00 

COM. LA 
MADONNUCCIA/PIOSINA 

PIOSINA DI CITTA' DI 
CASTELLO 

VIA ANGIOLINI 
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GIRONE F - 1 Giornata 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

GIRONE G - 1 Giornata 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

GIRONE H - 1 Giornata 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

******* 
 
 
 
 
 

PUBBLICATO IN CITTA’ DI CASTELLO IL 16 OTTOBRE 2018. 
 
 Il Segretario Il Delegato Distr.le 
 Franco Menichetti Mirando Angeloni  
 
 
 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto 
Localita' 
Impianto 

Indirizzo 
Impianto 

LONGOBARDA RA POL. PIETRALUNGHESE A 
18/10/2018 
21:00 

COM.LE LOC 
PROMANO/C.CASTELLO 

PROMANO DI CITTA' DI 
CASTELLO 

VIA ROMANA 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto 
Localita' 
Impianto 

Indirizzo 
Impianto 

AMATORI SAN LEO REAL TIFERNO A 
18/10/2018 
21:00 

COM.LE LOC 
CALZOLARO/UMBERTID 

CALZOLARO DI 
UMBERTIDE 

VIA COL D'ISACCO N.14 

Squadra 1 Squadra 2 A/R Data/Ora Impianto 
Localita' 
Impianto 

Indirizzo 
Impianto 

BOCA D AGGIA SANSECONDO MDL 1983 A 
18/10/2018 
21:00 

ANTIST. F. 
MANCINI 
/S.SECONDO 

SAN SECONDO VIA DELLA RESISTENZA 


